Dirk Lambrecht

In 1993 afgestudeerd als traditionele2D animator aan het KASK te Gent toen het digitale
era in ons contreien nog in zijn kinderschoentjes stond. Zo bij GRID-VFX te Gent beland
als freelance storyboarder en de 3D & postproduction wereld leren kennen . Vervolgens
naar TRIX NV te Brussel verhuisd als inhouse art director/storyboarder/director. Rond de
eeuwwissel docent geworden aan St Lukas Brussel aan de afdelingen Animatiefilm en
Film. In 2006 terug verhuisd naar Kortrijk naar de opleiding Digital Arts and
Entertainment waar ik nog steeds de vakken Pre- & Postproduction doceer.



