Kris Mergan

Roots in 3D-animatie, 3D-Artwork en TV-generieken, later als producent en regisseur van
auteursfilms. Voorheen hoofd van de Filmafdeling van StLukas Brussel, momenteel van
haar animatiefiimopleiding, bepaalt mee de koers van het AV-departement en haar
internationale projecten. Werkt aan Animakit, een online animatielab waarop
animatieprojecten kunnen worden opgestart en afgewerkt.



